
BASES DE CONCURSO 

┯COSPLAY┰ 
I. Sobre la participaciÎn 

I.1 Los concursantes podrµn participar en solitario o en grupo, siendo Ãstos de un mµximo de 6 personas. 

I.2 Habrµ un mµximo de 15 plazas en total, ya sean individuales o en grupo, y una lista de reserva. 

I.3 El concurso tendrµ lugar en el auditorio del Centro CÈvico Clara Campoamor a partir de 

aproximadamente las 18:00 del sµbado 6 de abril. 

II. Sobre la inscripciÎn 

II.1 El proceso de inscripciÎn se realizarµ en una Õnica fase de inscripciÎn online mediante correo electrÎnico 

en los dÈas previos al concurso. 

II.2 El proceso de inscripciÎn online comenzarµ con la publicaciÎn de estas bases y terminarµ a las 21:00 

del viernes 5 de abril. Cualquier correo electrÎnico recibido fuera de esta franja serµ ignorado. El 

procedimiento de inscripciÎn online serµ del siguiente modo: 

1. El concursante mandarµ un correo electrÎnico a cosplay@motsukora.org, siendo el ┯Asunto┰ o 

┯Subject┰ del correo ┯CONCURSO COSPLAY┰ y el cuerpo del mensaje vacÈo. 

2. El concursante recibirµ un correo donde se especificarµn los datos necesarios para la inscripciÎn y 

en el que vendrµn adjuntas las presentes bases.  

3. El concursante responderµ un correo con la informaciÎn solicitada. 

4. Una vez obtenidos estos datos, el participante recibirµ un correo de confirmaciÎn de inscripciÎn 

final, asÈ como su nÕmero de turno asignado. En el caso de que se hayan agotado las plazas, se le 

indicarµ al concursante que pasarµ a formar parte de la lista de espera y su posiciÎn en Ãsta. 

5. Una vez comiencen las jornadas el participante deberµ acercarse a un socio organizador con 

chaleco azul a confirmar su participaciÎn antes de las 14:00 del dÈa del concurso. 

III. Sobre el disfraz 

III.1 La temµtica del COSPLAY es totalmente libre, mientras se base en un personaje ya existente y transmita 

los valores del COSPLAY: Costume (Disfraz) y Play (InterpretaciÎn del personaje). En la inscripciÎn se 

deberµ especificar el nombre del personaje y la serie, videojuego o motivo al que pertenece. 
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III.2 Los disfraces deberµn estar hechos a mano. No optarµn a premio los disfraces prefabricados. Los 

accesorios o partes prefabricadas pueden ser utilizados para la confecciÎn del traje por el participante. 

Dichos elementos sÎlo pueden ser utilizados si han sido modificados de forma evidente por el participante. 

III.3 Si en la inscripciÎn online no se ha enviado una imagen de referencia a color del personaje del que se vaya 

a disfrazar, el participante serµ responsable de enseÌarle al jurado dicha referencia. El propÎsito de dicha 

imagen es para facilitar al jurado la valoraciÎn de la fidelidad del disfraz. 

III.4 AteniÃndose al Real Decreto 137/1993 de 29 de enero sobre el Reglamento de Armas y su modificaciÎn 

posterior por el Real Decreto 726/2020 de 4 de agosto, queda terminantemente prohibido que los 

participantes utilicen en su actuaciÎn armas de fuego, de metal y otros objetos contundentes o 

imitaciones que por sus caracterÈsticas puedan inducir a confusiÎn sobre su autÃntica naturaleza. Estµ 

prohibido tambiÃn el uso de elementos peligrosos para la integridad fÈsica de las personas como material 

pirotÃcnico e inflamable. Solo se permitirµn imitaciones de armas en plµstico, cartÎn y otros materiales 

que no revistan peligrosidad ni para los concursantes ni para el pÕblico espectador. 

III.5 El dÈa del concurso habrµ salas vestuario habilitadas para que los participantes puedan caracterizarse. 

Los participantes que quieren utilizar estas salas deberµn estar presentes en la entrada del Centro CÈvico 

Clara Campoamor a las 16:00 del dÈa del concurso. 

 En el caso de que por la complejidad de la colocaciÎn del cosplay se necesite mµs tiempo de lo 

habitualmente considerado, la organizaciÎn del cosplay de Motsukora valorarµ permitir a dicho 

participante prepararse antes como medida excepcional. El participante deberµ hacer una solicitud a la 

organizaciÎn y la organizaciÎn le indicarµ, si es aceptada, cÎmo deberµ proceder. 

 Se recuerda que el horario de cierre del Centro CÈvico Clara Campoamor (14:00 - 17:00 del sµbado) vienen 

impuestas en las normativas del recinto y las personas que estÃn en el interior durante este periodo 

tendrµn que acatar las normas indicadas por el centro y el personal de seguridad. 

III.6 El jurado procederµ a hacer una revisiÎn previa de los disfraces una hora antes de que comience el 

concurso para recabar detalles de confecciÎn que puedan ser obviados durante la actuaciÎn. Cada 

participante dispondrµ de 2 minutos durante esta revisiÎn para dar las explicaciones al jurado. 

III.7 No se aceptarµn disfraces que ya hayan sido premiados en ediciones anteriores del Concurso de Cosplay 

o Pasarela de las Jornadas Manga y Anime de Motsukora, asÈ como disfraces que vayan a presentarse a la 

Pasarela Cosplay de este aÌo. 

IV. Sobre la actuaciÎn 

IV.1 Los participantes pueden realizar una actuaciÎn de su elecciÎn. La duraciÎn de la actuaciÎn de los 

participantes individuales no podrµ exceder los 2 minutos y medio y la duraciÎn de la actuaciÎn de los 

participantes grupales no podrµ exceder los 3 minutos. De excederse desde la organizaciÎn se reserva el 

derecho a cortar la actuaciÎn al cumplirse el tiempo establecido. 



IV.2 La actuaciÎn podrµ estar acompaÌada de recursos multimedia, sea mÕsica o vÈdeo. Aquellos 

participantes que lo requieran deberµn entregar, bien a travÃs de su correo de inscripciÎn online o bien a 

un socio organizador identificado con chaleco azul, los archivos que necesite para su actuaciÎn como 

tarde el dÈa viernes 5 de abril. A partir de este momento no se recogerµ ningÕn fichero y el participante 

deberµ realizar su actuaciÎn sin los recursos multimedia. 

IV.3 Los participantes tienen prohibido utilizar aparatos conectados a la red elÃctrica, generador o cualquier 

otro tipo de conexiÎn. 

IV.4 Los participantes podrµn contar con ayuda de terceros para subir y bajar sus disfraces y el attrezzo

necesario al y del escenario, pero debe hacerlo en menos de 1 minuto. El tiempo de mµs que requiera 

para subir al escenario serµ descontado del tiempo disponible para su actuaciÎn. 

IV.5 Queda terminantemente prohibido usar elementos que ensucien el escenario como confeti, lÈquidos o 

sustancias pegajosas. Sin embargo, el participante podrµ contactar con la organizaciÎn para solicitar 

permiso para utilizar algÕn elemento. Las decisiones tomadas por la organizaciÎn en este aspecto serµn 

irrevocables. Las decisiones tomadas en aÌos anteriores no servirµn nunca de precedente ni para este ni 

para futuros concursos. 

V. Sobre el jurado y los premios 

V.1 El jurado estarµ compuesto por tres personas y serµ presentado antes del comienzo del concurso. 

V.2 El jurado valorarµ la fidelidad y confecciÎn de los disfraces, asÈ como la puesta en escena e interpretaciÎn 

de los concursantes en su actuaciÎn. 

V.3 El jurado elegirµ directamente a los ganadores de las siguientes categorÈas: 

 Primer Premio Cosplay 

 Segundo Premio Cosplay 

 MenciÎn Especial Cosplay 

V.4 Los ganadores de las diferentes categorÈas recibirµn los siguientes: 

 1‚: 150╆ + Monolito + Diploma 

 2‚: 75╆ + Monolito + Diploma 

 MenciÎn: Merchandising + Medalla 

V.5 La decisiÎn que tome el jurado estarµ basada en su propio criterio y serµ inapelable. 

VI. Sobre la organizaciÎn 

VI.1 La participaciÎn en el concurso supone la plena aceptaciÎn de las bases. No obstante, desde la AsociaciÎn 

Motsukora atenderemos cualquier queja de los participantes o del pÕblico. Nuestra resoluciÎn serµ 

vinculante, pero nunca estarµ por encima de la decisiÎn del jurado (ver V.5). 

VI.2 No se tolerarµ ninguna conducta que desde la AsociaciÎn Motsukora consideremos inapropiada u 

obscena. En tal caso, nos reservamos el derecho a tomar las medidas que consideremos oportunas. 



VI.3 Desde la AsociaciÎn Motsukora nos reservamos el derecho a adoptar cualquier iniciativa que, sin estar 

regulada en las presentes bases, contribuya al mayor Ãxito del concurso sin que pueda formularse 

reclamaciÎn alguna. 

VI.4 Los datos personales para la inscripciÎn en el concurso serµn tratados confidencialmente de acuerdo con 

la Directiva Europea EU/2016/679 de protecciÎn de datos (GDPR). Serµn usados exclusivamente para la 

realizaciÎn de este concurso y no serµn cedidos ni vendidos a terceros en ningÕn caso. La base de datos 

serµ eliminada una vez finalizado el concurso y entregado el premio al ganador. 


