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BASES DE CONCURSO
“WAIFUAIGHT”

Sobre la participacién
Los concursantes participaran en grupos de 4 personas.
Habra un maximo de 4 plazas en total y una lista de grupos de reserva.

Los grupos, sean participantes o de reserva, deberan estar presentes en el lugar de realizacién del
concurso 10 minutos antes de la hora de comienzo, cuando se pasara lista. Si un grupo no esta presente
a la hora de comienzo, el primer grupo de la lista de reserva que si esté presente ocupara su lugar. Es por

ello que desde la organizacion recomendamos asistir a la hora, aunque se esté en la lista de reserva.

El concurso tendra lugar en el auditorio del Centro Civico Clara Campoamor el jueves 13 de abril a las

18:00.

Sobre la inscripcidn

El proceso de inscripcidn se realizara Unicamente de forma presencial durante las jornadas.

El plazo de inscripcion presencial estard indicado en la mesa de recepcion de la asociacion donde
debera acercarse el participante para inscribirse. Ahi debera facilitar los datos que le soliciten y se le

indicara el nimero de turno asignado.

Sobre el concurso

Eltorneo se celebrara en dos fases, una fase semifinal y una fase final. A la fase final pasaran los dos grupos

ganadores de la fase semifinal. Cada enfrentamiento sera de un grupo contra otro.

Los grupos se enfrentaran en un partido con la mecanica del juego de “campo quemado” en el que en
lugar de pelota se utilizard una almohada. Asimismo, un miembro de cada equipo portara una almohada
con la que también intentaran eliminar a los del otro impactandoles con ella. Los participantes
“eliminados” pasaran al extremo opuesto del campo del que sélo podran saliry volver al terreno de juego

si consiguen impactar a un miembro del equipo contrario.
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Las almohadas tienen una forma de uso particular:
. Las que simulan una barra de pan pueden ser lanzadas, pero no pueden usarse para golpear

directamente con ellas.

. Las dakimakuras pueden usarse para puntuar golpeando directamente, pero no puntdan siendo
lanzadas.
. Las dakimakuras puede portarlas exclusivamente un miembro del equipo que podria pasarsela a

otro, pero siempre directamente entregdndosela en mano puesto que no puede ser lanzada.
Asimismo, si el portador de la dakimakura resulta eliminado y cambia de campo lo haria portando

la dakimakura y aplicando las reglas sobre la misma previamente descritas.
Cada encuentro durard un maximo de 15 minutos.

Cada impacto cuenta como un punto en el marcador del equipo y quien mas puntos acumule al final del

tiempo establecido para el encuentro sera el ganador.
Si un equipo lograse eliminar a todos los miembros del otro antes de acabar el tiempo finalizara el
encuentro y se contabilizaran los puntos obtenidos.

Todos los encuentros contaran con un arbitro y dos linieres. En el caso de situaciones ambiguas o no
contempladas en estas bases, las decisiones de los arbitros/linieres predominaran sobre cualquier otra'y

seran inapelables.

El premio sera entregado al ganador durante la ceremonia de entrega de premios de las jornadas, que

tendrd lugar en la tarde del sabado 15 de abril.

IV. Sobre la organizacidn
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La participacion en el concurso supone la plena aceptacion de las bases. No obstante, desde la Asociacién

Motsukora atenderemos cualquier queja de los participantes o del publico.

No se tolerard ninguna conducta que desde la Asociacién Motsukora consideremos inapropiada u

obscena. En tal caso, nos reservamos el derecho a tomar las medidas que consideremos oportunas.

Desde la Asociacién Motsukora nos reservamos el derecho a adoptar cualquier iniciativa que, sin estar
regulada en las presentes bases, contribuya al mayor éxito del concurso sin que pueda formularse

reclamacion alguna.

Los datos personales para la inscripcion en el concurso seran tratados confidencialmente de acuerdo a la
Directiva Europea EU/2016/679 de proteccion de datos (GDPR). Seran usados exclusivamente para la
realizacion de este concurso y no seran cedidos ni vendidos a terceros en ninglin caso. La base de datos

sera eliminada una vez finalizado el concurso y entregado el premio al ganador.



